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RESUMEN.

Este trabajo ha tiene como objetivo la creacion de una ontologia sobre la coleccion y
procesos del Museo Casa de los Tiros de Granada. Primero se ha analizado la coleccion
y procesos de dicho museo tomando como fuente mediante una entrevista personal
realizada a la responsable de conservacion del museo, y al analisis de Domus, que es el
software de gestion museistica utilizado por dicho museo. Como resultado del analisis,
se ha realizado un vaciado de campos de informacion y vocabularios, para generar a partir
de ellos una estructura ontoldgica que sirva para la organizacion de la informacion en este
museo Y en instituciones de gestion del patrimonio de similares caracteristicas. Para ello
se utilizo el editor ontoldgico Protégé, el cual nos proporciona un espacio de trabajo para

crear ontologias de manera intuitiva.

PALABRAS CLAVE.

Museos, Ontologias, Datos Enlazados, Web Semantica, Tecnologias Semanticas.

ABSTRACT

This paper has the objective of creating an ontology about the collection and processes of
the Museum Casa de los Tiros in Granada. First, we’ve analyzed the collection and
processes of the museum, taking as a source a personal interview with the head of
conservation and the analysis of Domus, which is the management software used by the
museum. As a result of this analysis, we've done an extraction of the information fields
and vocabularies, to generate from them an ontological structure that will be useful for
the organization of information in this museum and in other heritage management
institutions of similar characteristics. To do this, we’ve used the Protégé ontological

editor, which provides us with a working space to intuitively create ontologies.

KEYWORDS.

Museums, Ontologies, Linked Data, Semantic Web, Semantic Technologies.
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1. INTRODUCCION.

1.1.PROBLEMATICA.
Es un hecho que la sociedad de hoy dia tiene uno de sus principales pilares en la

informacién. Tanto el nimero de usuarios que tienen acceso a Internet como el nimero
de recursos de informacidn accesibles han crecido exponencialmente en los Gltimos afios,
y laweb se ha convertido en una herramienta de comunicacion tan comun en la vida diaria

de las personas como los teléfonos moviles, la television o la radio (Garcia Garcia, 2012).

Pero el acceso a la informacién no es algo exento de problemas. Ya en 1999 el
estadounidense Vannevar Bush comento en su articulo “As we may think” (Bush, 1999)
que el problema gue tenian los cientificos era el poder acceder a la informacion de manera
facil, debido a la ingente cantidad de informacion y la escasez de recursos para gestionarla
y organizarla de manera adecuada. Como solucién a este problema, Bush planteo la
creacion de una maquina hipotética llamada Memex, que funcionaria como extension de

la memoria del ser humano.

Actualmente la informacion se representa en lenguaje natural, facilitando que las personas
podamos leerla y comprenderla, pero esta informacidn no siempre puede ser interpretada
por los ordenadores, es por ello que han aparecido nuevas técnicas desde el area del
procesamiento del lenguaje natural y la inteligencia artificial para poder traducir, un claro
ejemplo de nuevas tecnologias es el PLN (Procesamiento del Lenguaje Natural). EI PLN
se utiliza para poder traducir las necesidades del ser humano, expresadas en lenguaje
natural, a un lenguaje que sea comprensible por las maquinas y, ademas, dotar a estas de
una “Inteligencia” que les permita adaptarse y adelantarse a las necesidades del ser
humano, para que a la hora de necesitar informacion pueda conseguirla de una manera

enriquecida.

La diferencia entre la hipotesis de Bush y la propuesta de Lee radica en que el primero
plantea un escenario hipotético de desarrollo apoyado en las tecnologias de su época,
mientras que Lee, establece unas bases solidas para el desarrollo de nuevas herramientas

tecnoldgicas para la realizacion del proyecto. (Morales Del Castillo, 2011)



1.2 LA ORGANIZACION DE LA INFORMACION EN LOS

MUSEOS.
La descripcion, organizacion y gestion de la informacidn es una problemaética que se

plantea en diferentes dominios, como las bibliotecas o los archivos, pero también en

instituciones que se dedican a la gestion del patrimonio cultural como los museos.

Un claro ejemplo de esto lo encontramos en el articulo “La documentacidn en los museos:
una vision general” escrito por el director del Museo Arqueoldgico Nacional Espafiol
Andrés Carretero Pérez (Carretero Pérez, 1997). En este articulo, se plasma la demanda
social por la que los museos se han convertido en mediadores culturales, eliminando su

antigua imagen de meros edificios de conservacion de patrimonio.

El principal problema que presentan los museos actualmente es el de la organizacién de
la informacion. Como mediadores, los museos deben proporcionar a los usuarios acceso
a sus colecciones no solo desde las instalaciones fisicas del museo, sino también (dentro
de lo posible) ofreciendo acceso remoto a sus catalogos. Segun Carretero Pérez, “un
centro cultural actual, debe ser necesariamente, una institucion capaz de proporcionar
informacidn a muy diversos niveles y de hacerlo rapida y eficazmente y para ello, no
gueda mas remedio que olvidar por un momento el componente cientifico particular del
estudio de las colecciones y empezar a pensar en la organizacion de nuestra tarea
global” (Carretero Pérez, 1997) El autor propone empezar a priorizar la adecuada
organizacion de la informacion para dar acceso a las colecciones frente a la utilizacion de

estas como mero objeto de estudio.

Un museo debe de documentar, conservar, estudiar y difundir sus fondos, y en concreto,
la documentacion y la difusion se pueden beneficiar de la aplicacion de tecnologias
semanticas, ya que proporcionan un marco en el que se puede definir informacion
estructurada, procesable por maquina y que es posible compartir a través de la web para

su aprovechamiento en distintos servicios y aplicaciones.

El caso més conocido de museo en Espafia que ha optado por la aplicacion de tecnologias
semanticas para organizar sus colecciones y actividades es del Museo del Prado. Su
proyecto de portal semantico tiene como objetivo “extender el museo a la web con el fin
de poner a disposicion del publico el rico conjunto de recursos y contenidos que
constituyen su patrimonio de un modo mas amable, sencillo, practico, intuitivo e

interesante” (Museo Nacional del Prado, 2018b)



Este nuevo modelo basado en tecnologias semanticas que propone el Museo del Prado,
se ha llevado a cabo para poder facilitar el acceso de los usuarios a sus colecciones de
manera rapida y amigable, convirtiéndolo en un museo mas abierto y accesible al publico,
y ha conseguido transformar de manera importante los modos de produccion y consumo

de sus colecciones (Museo Nacional del Prado, 2018d).

1.3 FUNCIONES DE LOS MUSEOS.
Se entienden como museos “las instituciones de caracter permanente que adquieren,

conservan, investigan, comunican y exhiben para fines de estudio, educacion vy
contemplacion conjuntos y colecciones de valor histdrico, artistico, cientifico y técnico o
de cualquier otra naturaleza cultural.” (Espafia. Jefatura Del Estado, 1985) El acceso a
la cultura es un derecho fundamental recogido en el articulo 44 de la constitucion espafiola
de 1978, como también lo es el acceso a la informacion. Las recomendaciones de la
Unesco ilustran la evolucion sufrida por los museos en relacion con el pablico durante las
ultimas décadas. Sera a partir de los afios setenta cuando se popularice una atraccién por
la cultura, el crecimiento se ha intensificado a raiz de la eclosion de la denominada

sociedad de la informacion o sociedad del conocimiento.

La principal consecuencia de este cambio se pone de manifiesto en un progresivo
incremento de la atencion prestada al ciudadano, tanto por parte de la administracion,
como por aquellas instituciones que gestionan recursos de informacién en funcion de los

diferentes perfiles de los usuarios que las demandan.

Una de estas nuevas respuestas se ha dado en relacion con la informacion que los museos
pueden ofrecer a partir de sus colecciones y que habran de ser articuladas, estructuradas,

procesadas, filtradas y difundidas por el servicio de documentacion.

El museo como servicio publico y la nueva museologia definida a partir del planteamiento
de los conceptos de Ecomuseo (Espacio Visual Europa, 2017) y del museo integral
proponian abandonar la tradicional concepcion del museo como sumatorio de los
elementos “coleccion + publico + edificio contenedor” remplazandolos por los museos
como instituciones activas, creativas, y, sobre todo, participativas y dinamizadoras de la

sociedad.

A partir de ese momento, el museo emerge y se reforma como un centro cultural, las

instituciones museisticas han de iniciar procesos de captacion, interpretacion y respuesta



ante los mensajes del usuario y el andlisis de sus necesidades. Por ejemplo, en el museo
de Manchester, su readaptacion ha sido un éxito para su propia supervivencia ya que cada
vez es mayor el nimero de usuarios directos o visitantes que demandan mayor atencion,

mayor informacion, y mayor calidad en los servicios. (University of Manchester, 2019)

El museo ansia satisfacer a los usuarios sus particulares requerimientos en el ambito del
conocimiento de sus inquietudes generales y ya no solo a través de la visita, los cursos,
conferencias o las exposiciones temporales, sino también en cualquier momento y lugar,
incluso desde su propio domicilio, reclamando también la posibilidad de participar, dar

su opinion y contribuir al desarrollo de la institucion (Morales Del Castillo, 2011)

Entre sus objetivos se encuentra atender a las consultas sobre la coleccion y no solo como
receptor de cuestiones o dudas, sino que ha de interactuar con el usuario proponiendo y
ofertando informacion y conocimiento estructurado. En otras palabras, el otro elemento

central sobre el que se basan los museos es la difusion de su coleccion.

Una propuesta para mejorar la difusion en los museos consistiria en basarse en las
tecnologias de la web semantica, ya que la web semantica supone una extension de la web
actual, donde la informacion esta dotada de significado y puede ser interpretada por los
humanos y procesada por las maquinas. Es un dominio transversal que se apoya sobre
multiples areas de conocimiento de las que se sirve y al mismo tiempo contribuye a su
desarrollo e implantacion. (Euzenat, Pierson y Ramparany, 2008) de las cuales
encontramos algunos ejemplos como la inteligencia artificial, desarrollo web y por

supuesto las bases de datos.

La implantacién de la web semantica como nuevo paradigma tecnol6gico implica una
transformacion en la web que conocemos hoy en dia y, ademas, en dmbitos como

bibliotecas, museos o disciplinas como la documentacion.



2. OBJETIVOS.

2.1 CREACION DE UNA ONTOLOGIA.
Este trabajo se pensé para crear una ontologia de datos abiertos que una vez planteada

pueda ser reutilizada en diferentes instituciones, sin importar su estructura.

En concreto pretendemos crear una ontologia que defina la estructura de un conjunto de
datos enlazados a partir de la coleccion y procesos que se llevan a cabo en el Museo Casa

de los Tiros de Granada.

Como hace el Museo del Prado, en este trabajo se pretende enlazar las obras, con sus
atributos, tales como materiales, Personal relacionado con dichas obras, Documentacion
que se desprende de los movimientos de las obras, para facilitar el conjunto de noticias,
autores, obras de arte, temas, eventos, etc. relacionados con una obra, autor, exposicién o

evento dado. (Museo Nacional del Prado, 2018c)

Para el desarrollo de la ontologia utilizaremos Protégeé, un editor de ontologias de codigo
abierto y gratuito para construir sistemas inteligentes, es un software de cddigo abierto
creado por la universidad de Stanford con la colaboracion de la universidad de
Manchester. (Universidad de Standford, 2019)

2.2 DESARROLLDO.
Se utilizaran tecnologias de Web semantica para definir el modelo de datos del museo,

para compartir la estructura de la base de datos ya que esta nos permite que los datos se
relacionen, creando asi una red que nos permita obtener informacidn de manera rapida y
efectiva ofreciendo resultados enriquecidos, agregando datos relacionados procedentes
de diferentes fuentes dispersas en la Web. Es decir, si buscamos una obra en la base de
datos, queremos que, ademas de recuperar la obra, nos recupere todos lo que este asociado

a dicha obra.

Los datos enlazados permiten mejorar la experiencia de los usuarios cuando estos realizan
una busqueda. “linked data puede influir en buscadores, posicionamiento, accesibilidad,
redes sociales, integracion de datos, portales distribuidos, etc.” (Saorin, Peset y Antonia,
2013)

2.3 LA CASA DE LOS TIROS.
La Casa de los Tiros ubicada en la calle Panaveras 19 en la Ciudad de Granada, es la

actual sede del museo que recibe el mismo nombre, este museo se encuentra en la zona

(&



norte del barrio de San Matias, cominmente conocido como Realejo de San Matias. (Pica,
2013)

La casa de los tiros fue construida entre 1530 y 1540 por la familia Granada Venegas,
quienes comprarian en 1515 un conjunto de edificios que transformaron en su residencia;
El nombre de este museo viene dado gracias a los cafiones que asoman en sus almenas,
esto denota que la casa de los tiros formo parte de la muralla del barrio de los alfareros
en el barrio de San Matias, y que tuvo una funcion militar, pero solo el torreon es el Unico
resto del edificio original y alrededor de este se construyd lo que hoy conocemos como
Museo Casa de los Tiros. En 1921 la casa de los tiros pasa a manos del estado y en 1929

se inaugura el museo, que alberga la biblioteca y el archivo de temas locales.

Tras pertenecer varios afios a los marqueses de Campotejar, la casa pasa a albergar el
museo de historia, la biblioteca y el archivo de temas locales, inaugurandose en 1929
gracias al trabajo de Francisco de Paula Valladar (1852-1924) y Antonio Gallego Burin
(1895-1961) (Ortiz, 2019)

En el museo se ubicd la primera oficina de turismo de Granada, y el resto de salas se
destino a desarrollar un museo grafico de la historia de Granada, durante el montaje del
museo se configuraron las salas segun diferentes tematicas, como los viajeros romanticos,

la sala de artes industriales o al mundo gitano.

Tras una restauracion del edificio en el S.XX, se plante6 dar una nueva imagen al museo
en cuanto al contenido que presentaba, se decidi6 darle un contenido mas especifico,
surgiendo asi una nueva museologia y museografia en torno a la Granada del S.XIX; este
cambio permiti6 también modernizar los servicios de investigacion en temas locales,
poniendo a disposicidn de investigadores un fondo de publicaciones seriadas, cartografia,
fotografia, litografia, etc. (Junta de Andalucia - Consejeria de Cultura y Patrimonio
Histodrico, 2018)

Actualmente la casa de los tiros pertenece a la red de museos de la junta de Andalucia y
por tanto al ministerio de cultura y deporte de Espafa. Este esta regulado por las leyes

que afectan al patrimonio histérico espafiol y las leyes autonémicas del mismo caracter.



3. ESTADOS DE LA CUESTION.

3.1 MUSEOS ANDALUCES.
Se entiende como un museo, aquel edificio que se encarga de salvaguardar un conjunto

de bienes que definen colectivos y procesos sociales, esto se entiende como patrimonio
cultural, por tanto, conservar este patrimonio es una tarea necesaria para poder difundir

el conocimiento y los bienes que contiene un museo. (Delgado Mendez, 2007)

A vistade la ley que rige la comunidad autonoma de Andalucia con respecto al patrimonio
historico, dice que un museo son “las instituciones de caracter permanente, abiertas al
publico, al servicio de la sociedad y de su desarrollo, que, con criterios cientificos,
retnen, adquieren, ordenan, documentan, conservan, estudian y exhiben, de forma
didactica, un conjunto de bienes, culturales o naturales, con fines de proteccion,
investigacion, educacion, disfrute y promocion cientifica y cultural, y sean creados con

arreglo a esta Ley. ” (Junta De Andalucia, 2008b)

Por lo tanto, segun la legislacion andaluza, museo es todo aquello que este orientado a

salvaguardar los bienes de la sociedad y son de caracter abierto.

Los museos andaluces se encuentran conectados entre si mediante la aplicacion
informéatica Domus, desarrollada por el Ministerio de Educacién y Cultura, cuyo objetivo
es ayudar al personal de los museos en su tarea cotidiana de catalogacion, conservacion
y difusion. Esta herramienta, actia como un normalizador para todas las instituciones ya
que ademas de facilitar el trabajo, actia como un catalogo colectivo de todos los museos
(Carretero Perez, 2005).

Debido a la historia de los museos y a su variedad de bienes, podemos encontrar que cada
uno es diferente entre si. Los museos siempre han sido considerados como una
ramificacion de las diferentes artes y ciencias establecidas, y es por eso que aun hoy en
dia podemaos apreciar esto en sus diferentes colecciones, es por ello, que es comprensible

que cada museo actle con su propia idiosincrasia a la hora de normalizar los objetos.

Con la llegada de la informatizacion de las instituciones, los museos han ido innovando
en lo referido a normalizacion de las actividades que en ellos se desarrollan. Domus, es
una aplicacion informatica que nacio gracias a la investigacion por parte del ministerio
para intentar resolver el problema que presentaban todos los museos, la individualizacion.

Antiguamente, cada museo actuaba de manera independiente a la hora de realizar sus



actividades, un museo catalogaba un bien y este solo era conocido en la propia institucion
donde se encontraba y en algunos casos, en aquellos los cuales gozaban de exposiciones

que permitian reunir obras de diferentes instituciones.

Domus, se cred para agrupar las colecciones de los museos y que todos los bienes sean
accesibles desde su web. Es por ello que la aplicacion Domus establece a la hora de
realizar una catalogacion campos generales necesarios para llevar a cabo la normalizacion
de los fondos, pero este presenta un gran inconveniente al cual los museos han tenido que
adaptarse, Domus, al ser tan general no tiene en cuenta que tipo de fondos tiene el museo
a la hora de realizar la catalogacion, es decir, sus campos son muy generales, ya que
podemos encontrarnos con museos arqueoldgicos, los cuales requerirdn campos
especificos para sus fondos, muy diferentes a los que requerird un museo orientado a

material gréfico.

La aplicacion Domus comenzd su historia en 1993 cuando se constituy6 la comision de
normalizacion documental, la cual tenia el objetivo de establecer unos protocolos de
gestion normalizados y comunes para todos los museos. Tras muchos afios de
investigacion en 1996 se publicaria el articulo “Elementos para una aplicacion
informatica de gestion museogrdfica’ el cual seria la base para la aplicacion. (Espafia.

Ministerio de Cultura 'y Deporte, 2019a)

Hoy en dia Domus es utilizado por 170 museos que constituyen la red digital de museos
de Espafa. Ademas, Domus, tiene sus pilares en la primera base de datos de museos,
CERES, la cual incluye una gran cantidad de catalogos de museos en linea, pero, Domus,
presenta una gran ventaja frente a CERES, y es que Domus, es mas extenso a la hora de

presentar la informacion de los bienes.

Finalmente, en el afio 1998 se publicd el libro que explicaba todos los pasos sobre Domus
titulado: “Normalizacion documental de museos: Elementos para una aplicacion

informatica de gestion Museografica” (Carretero Pérez et al., 1998).

Antes de la llegada de Domus, cada museo actuaba de manera independiente, ejercia un
control propio sobre sus colecciones y era casi imposible que dichas colecciones fueran
conocidas fuera del museo, es por ello, que el Ministerio de Cultura, junto a un conjunto

especialistas en la materia comenzaron a desarrollar una aplicacion que pudiera unificar



y difundir las colecciones de todos los museos espafioles, de esta iniciativa nacio con la

publicacion en 1998 del manual de normalizacion la aplicacion Domus.

La aplicacion creada por el ministerio de Cultura y Deporte conocida como Domus, es
una base de datos la cual se encarga de digitalizar las colecciones de los museos, un claro
ejemplo de esto es la Casa de los Tiros, perteneciente a la Junta de Andalucia. Tenemos
que decir, que Domus, no es una aplicacion que solo este orientada a los museos publicos,
como el Museo del Prado o el anteriormente citado, sino que también puede ser adoptado
por cualquier museo que lo requiera ya que simplemente basta con comprar sus derechos

y comenzar a utilizarlo, como es el ejemplo del Ecomuseo de Cdérdoba.

Domus, como se desarrollard méas adelante, ofrece una gran cantidad de beneficios y
funcionalidades que permiten difundir las colecciones de los museos, permite
automatizarlas y permite que estas sean accesibles por los usuarios a través de la web.
Domus permite compartir la coleccion con Ceres al mismo tiempo que esta se publica en
la pagina web de la misma. Pero aun que Domus haya supuesto un gran avance y una
gran herramienta para los museos y sus colecciones, hay que destacar que este proyecto
no abarca todas las necesidades que pueden presentar los museos y, ademas, presenta

algunos problemas.

Como es de esperar, Domus estad pensado para ser una base de datos Unica, la cual
pretende recoger todos los museos y colecciones del estado espafiol, desde museos de
arqueologia hasta museos de Bellas Artes, es por ello, que uno de los principales
problemas que presenta esta propuesta es en el ambito de la descripcion de las

colecciones.

Domus, al pretender ser un software que sirva para todos los museos presenta el problema

de no poder adaptar sus campos para describir las colecciones al 100%.



Otro problema que se ha observado durante la investigacion, es la relacionada con la

pagina web de Domus, en esta al entrar nos encontramos con una serie de buscadores los

cuales nos permiten buscar por diferentes campos, como el tipo de objeto, el material, etc.

Esto es algo que a primera vista puede suponer una gran ventaja en la recuperacion de la

informacién, pero el problema viene a la hora de realizar una busqueda. Estos buscadores

solo nos permiten realizar bisquedas con términos de una lista seleccionada, la cual nos

obliga a abrir una péagina secundaria con los términos, agregando tiempo en el proceso de

recuperacion y, ademas, nos impide en la mayoria de los casos realizar busquedas

manuales, es decir, escribiendo los términos, a no ser, que conozcamos los él vocabularios

concretos que se han utilizado.
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3.2 WEB SEMANTICA Y WEB DE DATOS.
La web seméntica estd enfocada en exponer una gran cantidad de informacion que esta

disponible en la red como datos para que mediante el uso de aplicaciones pueda

reutilizarse dicha informacion con distintas finalidades.

Actualmente, la informacion tiene la caracteristica de ser comprendida por las personas y
no por las maquinas, es por ello, que, al publicarla en forma de datos, las maquinas pueden
realizar un analisis y comprension de la informacion que en ellos se contiene. Cuando
decimos que es un sistema que “entiende” debemos asumir que es un sistema escrito en
un vocabulario seméantico que posibilita que las maquinas o sistemas “comprendan” y
traten correctamente el conjunto de entidades al que nos hemos referido para, de ese
modo, colaborar con las personas en sus procesos de interrogacion, recuperacion de la

informacion y descubrimiento de conocimiento (Museo Nacional del Prado, 2018a).

Actualmente, los ordenadores y sus buscadores a la hora de realizar busquedas no saben
diferenciar conceptos ya que no pueden gestionar adecuadamente la ambigtiedad de las
palabras. Por lo tanto, la web semantica intenta resolver, que, si un articulo trata sobre un
tema, quizas este sea relevante en la basqueda de otro termino que esté relacionado. Por
ejemplo, si buscamos Gaudi, nos interesa que el buscador nos devuelva informacion
relacionada con él, como su biografia, obras, familiares o escuelas a las que asistid sin

necesidad de realizar otra nueva blsqueda.

Los medios necesarios para conseguir la web seméntica segiin Codina (Codina, 2003)

son.

e Nuevos lenguajes de codificacion de paginas mediante XML.

e Uso de metadatos.

Pero el problema es que dichos metadatos han de ser puestos por los autores de la
informacion, pero esto presenta problemas, ya que estos no estdn entrenados para
ponerlos, muchos de ellos mienten y engordan las listas de metadatos solo para aparecen

en primera posicién de las basquedas o incluso, pueden equivocarse al ponerlos.

El desarrollo de la web seméantica puede suponer un gran cambio en la basqueda de la
informacidn, pero para que este gran cambio suceda, es necesario que se produzca un
gran calado en el paradigma de la computacion, el objetivo de la web semantica es

magnifico, esta supondria grandes ventajas en todos los terrenos relacionados con el



acceso al conocimiento, pero esta idea como ya dice Codina en su articulo es algo que sin

cambio en las ciencias de la computacion seria ridicula.

Los elementos fundamentales sobre los que se basa la web seméntica son las ontologias,
que se pueden definir como “esquemas conceptuales que interrelacionan los elementos y
conceptos relevantes usados en un dominio de conocimiento concreto” (Morales Del
Castillo, 2017). Se definen de forma estandar y consensuada por un vocabulario de
conceptos, asi como las relaciones entre ellos dentro de &rea concreta del conocimiento,
formando redes jerarquicas semanticas. Asi, recogen reglas l6gicas y restricciones para
hacer “comprender” a las maquinas los conceptos que manejan dentro de un determinado

campo. Estas ontologias contienen:

Conceptos, los cuales son las ideas basicas dentro de un dominio.

e Relaciones, que representa la interaccién entre dos conceptos del dominio.
e Instancias, que representan subclases.

e Funciones, que se refiere al tipo de relacion en concreto.

e Axiomas, que son teoremas que se aplican a la l6gica de las relaciones.
(Morales Del Castillo, 2011)

Las ontologias pueden ser de varios tipos, como las de dominio o las representacionales,
y se construyen utilizando el lenguaje OWL (Grupo de Interés en Accesibilidad, 2004).
Este vocabulario, utiliza el modelo de datos de RDF (Lapuente y Lapuente, 2018), que es
una forma de estructurar la informacion en forma de tripletas. Las tripletas son unidades
semanticas de tres elementos formadas por un sujeto, una propiedad y un objeto, y se

pueden representar mediante grafos.

Este lenguaje OWL esta formada por dos propiedades que nos permiten definir clases, las
cuales son categorias principales que representan la informacién de los objetos, y estan
formadas por el dominio y el rango, los cuales identifican el sujeto y objeto de una
propiedad determinada, en las propiedades de datos, el dominio sera una clase, y el rango
sera una clase de datos especifico, por otro lado, en las propiedades de objeto el dominio

es una clase y el rango también.



3.2.1 VOCABULARIOS SEMANTICOS Y PROYECTOS EN EL
AMBITO DE LOS MUSEOS
Existen diferentes iniciativas a nivel mundial que estan aplicando de facto tecnologias

semanticas al &mbito de los museos y las instituciones que gestionan patrimonio histérico.

Asi, por ejemplo, encontramos el vocabulario CIDOC-CRM (CIDOC-CRM, 2019), el
cual nos proporciona una estructura formal que sirve para describir conceptos y relaciones

utilizadas en la documentacién de patrimonio cultural.

Segun la pagina oficial de Cidoc, su objetivo principal es: “promover una comprension
compartida de la informacion sobre el patrimonio cultural al proporcionar un marco
semantico comudn y extensible al que se puede asignar cualquier informacion sobre el
patrimonio cultural. Pretende ser un lenguaje comin para los expertos en dominios e
implementadores para formular requisitos para sistemas de informacion y para servir
como una guia para las buenas practicas de modelado conceptual.” (CIDOC-CRM,
2019). Como bien se dice en su pagina principal, CIDOC-CRM es una herramienta que
facilita la comprension del patrimonio cultural, es una herramienta muy extendida a lo
largo del mundo, una de las grandes ventajas que encontramos de esta, es que dentro de
su pagina principal incluye tutoriales de utilizacion, por lo que hace que su utilizacion sea

mas sencilla.

Como ya he comentado, actualmente, a nivel europeo, junto a europeana es una de las
herramientas mas conocidas para gestionar patrimonio, y es por ello que podemos
apreciar que gran cantidad de instituciones han comenzado a utilizarlo, como es el
ejemplo del National Gallery de Londres, el cual se encuentra desarrollando un punto de
consulta SPARQL (Portal de Datos Abiertos de la UE, 2019) (un vocabulario de consulta
especifico para RDF), y como ellos mismos especifican: “Los datos potencialmente se
asignaran a mas de un esquema / ontologia, aunque se desarrollara especificamente un
mapeo al CIDOC CRM. ”(National Gallery, 2012).

Por otro lado, tenemos que comentar Europeana, la cual es una plataforma de patrimonio
cultural europeo. Europeana tiene su sede en la Biblioteca Nacional de Paises Bajos, y
tiene como objetivo “promover el acceso al patrimonio cultural y cientifico de Europa,
facilitar acuerdos entre los distintos dominios para cooperar en contenidos y
sostenibilidad, estimular iniciaticas para canalizar el contenido existente, facilitar la

digitalizacion del patrimonio cultural y cientifico europeo y todo lo que esté relacionado

(=



0 pueda referirse al patrimonio en el sentido mas amplio de la palabra” (Mendo
Carmona y Tejada Aartigas, 2014). Para la organizacion de la informacion han definido
el modelo de datos Europeana para la descripcion de objetos de interés patrimonial.

4. MARCO LEGAL.
El Museo Casa de los Tiros de Granada se rige por las leyes 16/1985 de 25 de junio, del

patrimonio historico espafiol, y la ley 14/2007 de 26 de noviembre, del patrimonio
historico de Andalucia.

Ambas legislaciones estan referidas y orientadas a la conservacion y difusion de las piezas
museisticas que pertenecen al estado o0 a la comunidad autobnoma. Ademas, en ellas se
establecen los pasos que han de seguir las instituciones para gestionar los fondos
museograficos a la hora de realizar actividades necesarias que todo museo realiza, como

los préstamos o restauraciones.

La ley de patrimonio espafiol comprende en su texto legal un titulo preliminar y 9 titulos
referidos al patrimonio historico. Segun esta ley, “Integran el Patrimonio Historico
Espafiol los inmuebles y objetos muebles de interés artistico, historico, paleontologico,
arqueoldgico, etnografico, cientifico o técnico. También forman parte del mismo el
patrimonio documental y bibliografico, los yacimientos y zonas arqueoldgicas, asi como
los sitios naturales, jardines y parques, que tengan valor artistico, historico o
antropolégico. Asimismo, forman parte del Patrimonio Historico Espafol los bienes que
integren el Patrimonio Cultural Inmaterial, de conformidad con lo que establezca su

legislacion especial. ”(Espafia. Jefatura Del Estado, 1985)

La ley de patrimonio espafiol, comprende dentro de sus articulos, los movimientos que
realiza un museo, como las salidas de exposiciones y las restauraciones de las obras,
segun esta ley, se entendera como salida del territorio espafiol a todas las obras que tengan
mas de cien afios de antigiedad que necesiten de una autorizacion previa de la
administracion del estado. Asi mismo, quedan segun la ley, prohibida la exportacion de

los bienes declarados de interés cultural que pertenezcan al patrimonio espafiol.

Referido a las restauraciones, el estado establece que dichas restauraciones han de
respetar las aportaciones de cada epoca, y solo se podra omitir una de estas si es realmente
necesario y se cuenta con autorizacion previa, de todos estos pasos se desprendera

documentacién que ira identificada en el expediente del objeto.



Esta ley, obliga a las instituciones a ejercer de salvaguarda para todas aquellas obras que
se encuentren integradas en sus fondos. Todos los fondos de museos pertenecen al estado
espanol, quien ejerce como unidad central para establecer las medidas necesarias para su
custodia, conservacion y difusion de las obras, segun viene establecido en el articulo 36
del titulo IV referido a la proteccion de los bienes muebles e inmuebles, pero aunque las
obras pertenezcan al estado, estas pueden tener su titularidad establecida en las diferentes
comunidades autonomas, como es el caso de Andalucia, quien se rige por su propia ley

de patrimonio historico.

La comunidad auténoma de Andalucia esta regida por la ley 14/2007, esta dividida en un
titulo preliminar y 13 titulos orientados al patrimonio de Andalucia. En esta ley se
establece que “Son colecciones museograficas aquellos conjuntos de bienes culturales o
naturales que, sin reunir todos los requisitos propios de los museos, se encuentran
expuestos de manera permanente al publico garantizando las condiciones de

conservacion y seguridad, y sean creadas con arreglo a esta ley”’(Junta De Andalucia,

2008a)

Al igual que la ley de patrimonio espafiol, la ley de la comunidad autondémica establece
normas que las instituciones han de seguir para la proteccion de los bienes, en dichas
normas se expresa la necesidad de documentar y autorizar todos los movimientos que la

institucioén realice con los bienes.

En la ley de patrimonio andaluz se realiza una clasificacion de los bienes de interés

cultural en 8 clases que comprenden:

Monumentos. Zonas arqueoldgicas.

Jardines historicos. Lugares de interés industrial.

Lugares de interés etnologico.

L N o U

1
2
3. Conjuntos historicos.
4

Sitios historicos. Zonas patrimoniales.

La ley establece que la conservacion de los bienes ha de realizarse sobre aquellos bienes
inscritos en el catalogo general del patrimonio histérico andaluz, dichas restauraciones
respetaran, al igual que la ley nacional, todos los periodos artisticos que formen parte de
la obra y deberan ir documentadas. Ademas, segun la ley, forman parte del patrimonio
los bienes muebles de relevancia para Andalucia que se encuentren en el territorio y los

restos que se encuentren separados de estos. Formaran a su vez parte, el patrimonio



documental y bibliografico, que recoge aquellos documentos ubicados en Andalucia que
posean valor o antigiiedad para la comunidad autébnoma, aunque dicho patrimonio se

regira por esta ley en caso de que no venga recogido en su legislacion especifica.

Finalmente, hemos de recordar, que la comunidad autdnoma de Andalucia cuenta con el
consejo andaluz del patrimonio historico el cual “constituye el mdximo érgano consultivo
de la Administracion de la Junta de Andalucia en materia de patrimonio historico [...]
estaran representadas las Consejerias competentes en materia de administracion local,
economia y hacienda, ordenacion del territorio y urbanismo, medio ambiente, turismo,
educacion, innovacion y ciencia y las entidades locales y otras instituciones cuyas
competencias o actividades guarden mayor relacion con la proteccion del Patrimonio
Historico ” (Junta De Andalucia, 2008a).

5. METODOLOGIA.

Para desarrollar este trabajo ha sido necesario plantear una serie de pasos para poder
obtener la informacidon necesaria para describir la coleccion y los procesos que se
desarrollan en el Museo Casa de los Tiros:

e Entrevista personal a la encargada de conservacion del museo.

e Vaciado de campos y términos en la aplicacion Domus a través de la pagina web.

e Disefio de una ontologia utilizando el editor Protégé, estableciendo clases y
propiedades.

5.1 ENTREVISTA PERSONAL.
Al principio, cuando se planteo este trabajo, se solicitd informacion a varios museos de

la zona, pero entre ellos fue escogido el Museo Casa De Los Tiros, el personal del museo
fue el encargado de responder a todas las preguntas que planteo el trabajo, y para ello, fue

solicitada una entrevista personal para poder obtener la informacion de primera mano.

Se planted un guion de 10 preguntas (Anexo ) que fue enviado a la institucién antes de
la entrevista. En dicha entrevista la encargada del departamento de conservacion fue quien
dio respuesta a las preguntas del guion de trabajo, que posteriormente utilizariamos para

extraer los elementos de informacidn que pasaran a formar parte de la ontologia.

5.2 VACIADO DE TERMINOS Y CAMPOS DEL

SOFTWARE DE GESTION DE MUSEOS DOMUS
Una vez concluida la entrevista personal se comenzo el analisis de Domus (Espafia.

Ministerio de Cultura y Deporte, 2019a), un programa de gestion de informacion



museistica que se encuentra alojado en la pagina web del Ministerio de Culturay Deporte;
esta aplicacion nos proporciona informacion de la institucion y de su coleccién, y, pero
sera el acceso a fondos aquel que nos servira para estudiar la estructura de los datos y

como estos estan organizados.

El primer vaciado de términos de Domus se realizo en la pagina web de dos campos
especificos, el campo de objetos y el material. En el campo objeto se obtuvieron 57
términos ordenado alfabéticamente que estan referidos al tipo de objeto que representa
dicha pieza, el vaciado de términos se realiz6 efectuando busquedas individuales con cada
termino, de entre 57 términos se realizd un analisis de los mismos para conocer que

campos nos devuelven objetos dentro de la base de datos.

En cuanto al vaciado de términos en el campo Material se obtuvieron 35 términos
ordenados alfabéticamente, estos indican, a diferencia que el vaciado anterior el tipo del

material del cual esta hecha la pieza museistica.

De manera paralela al vaciado de términos, se realiz6 un vaciado de los campos que se
utilizan en Domus para la clasificacion de las piezas dentro del museo. Este vaciado de
términos se realizd mediante la revision del programa que se llevo a cabo durante la
entrevista personal. La encargada del museo nos permitié analizar el programa y
determinar qué campos se utilizan para clasificar los objetos y cuales son visibles al

publico general.

5.3 DISENO DE LA ONTOLOGIA.
Una vez extraidos los elementos (Campos y Términos) analizados, hemos procedido al

disefio de la ontologia en Protégé.

Para esto se utilizaron los datos extraidos en los puntos anteriores y se clasificaran segin

sus propiedades.

Para disefiar la ontologia, se va a utilizar el editor de codigo abierto Protégé (Universidad
de Standford, 2019), el cual nos permite traducir la estructura de campos de Domus a una
estructura en formato RDF donde definiremos cuéles son las clases y propiedades que

forman parte del sistema del museo.



6. RESULTADOS.

6.1 RESULTADOS DE LA ENTREVISTA.
La entrevista, se realizé personalmente con la encargada de conservacion del Museo de

la Casa de los Tiros, que nos ofrecio una breve explicacion de la historia del museo y de
como este estaba gestionado. EI museo Casa De Los Tiros, pertenece a la red de museos
de Andalucia, gestionado por la consejeria de Cultura y patrimonio Histérico de la Junta
de Andalucia, la cual pertenece al mismo tiempo al ministerio de Cultura y Deporte

Espariol.

Durante la entrevista, ademas del contexto cultural y administrativo del museo se explicd
la importancia del sistema que utilizan para la gestion documental en el museo, el
programa de gestion es Domus, es una herramienta de normalizacion documental en
museos, este programa, nacié como un “informe final de la Comisién de Normalizacion
Documental de Museos, que trabajo entre 1993 y 1996 en la redaccién de una propuesta
de organizacion de un sistema documental de museos, como base para el desarrollo de
una herramienta automatizada de gestion museografica”. (Espafia. Ministerio de Cultura
y Deporte, 2018) .

El programa esta estructurado en cuatro niveles de normalizacion que son:

¢ Elementos que conforman el sistema.
e Estructuras de informacion usadas para describir.
e Catalogacién de las colecciones.

e Otros conjuntos documentales del museo.

Su objetivo es el de normalizar la documentacion del museo, el poder facilitar el
intercambio y la difusion del conocimiento que albergan los museos. La aplicacion
Domus, fue y esté siendo actualmente instalada en todos aquellos museos espafioles que
lo deseen. Es un programa que puede usarse en museos arqueolégicos, hasta museos de
arte moderno, sin impedimentos en cuanto a las caracteristicas de la coleccién. Es decir,
es un programa que recoge lo importante de todas las piezas de arte y las refleja en una
base de datos.

A lo largo de la entrevista, la encargada del departamento, fue explicando todas las partes

de la interface que tiene Domus, de las cuales se destacan las mas importantes, que son



las interfaces de: Identificacion, Descripcion/Clasificacion, Datos Administrativos,

Conservacion y Movimientos.

El museo casa de los tiros es una institucion muy complicada, ya que hay muchisimos
fondos en él, esta institucion esta compuesta de tres tipos de coleccion, dentro del mismo
hay piezas de museo, piezas de archivo y piezas de biblioteca. Lo expuesto en sala esta
todo informatizado, pero hay objetos en proceso de digitalizacion, expuesto en el museo

hay 450 piezas, pero en Domus catalogadas hay 1831.

Una gran ventaja de Domus, es que la informacion recopilada de los diferentes museos
que usan el software se vuelca en Ceres (Red digital de colecciones de museos de Espafia)
(Espafia. Ministerio de Cultura y Deporte, 2019b) y en el portal de museos de Andalucia
(Junta de Andalucia. Consejeria de Cultura y Patrimonio Historico, 2018) de manera

conjunta.

Los procesos que tiene la Casa de los Tiros son creacion y procesos como: adquisicion,
conservacion, descripcion, exposicion, movimiento y restauracion. Como consecuencia
de estos procesos se genera documentacion que se almacena en un expediente que

registra, por ejemplo, los movimientos que sufre cada obra.

Dentro del programa de Domus, encontramos que los fondos museograficos tienen tres
pestafias donde se puede trabajar: identificacion, descripcion/clasificacion y datos

administrativos.

La identificacion, el cual es el primer campo, incluye el nimero de inventario, donde las
2 primeras letras corresponden a la titularidad de la obra (Estatal o provincial) dentro de
esta titularidad encontramos que la Coleccion Estable (CE), coleccion que pertenece al
museo, Yy del cual este, es el encargado de su custodia y conservacion, a partir de 1983
con la transferencia la pieza que entra puede pertenecer al Estado, o a la Junta, ya que si

adquiere una pieza para el museo este serad depdsito de la Junta de Andalucia (DJ).

Generalmente dentro del programa Domus lo que se muestra al publico es la primera
ventana que es la identificacion de la obra, la cual integra informacion relevante para
recuperar la obra dentro de la base de datos, pero no todos los campos son visibles al
publico, por ejemplo, la ubicacion de la obra no esta visible al publico, pero si para la
administracion o los datos administrativos, del cual solo esta visible el tipo de coleccion

al que pertenece la obra.



Dentro de la base de datos encontramos enlaces relacionados con la obra y los procesos
que sufre dicha obra. Los directorios que presentan las obras son internos y se consiguen
mediante una pestafia que hace un historial de todos los movimientos de la obra.

6.2 VACIADO DE CAMPOS.
Dentro de la pagina web de los museos, podemos encontrar informacion muy relevante

para la institucion que esta dividida en: informacion general, historia del museo,
colecciones, difusion, visita virtual, asociaciones y enlaces de interés, pero de esta lista
nuestro principal objetivo serd la coleccion, de la cual encontramos cinco enlaces que son,
obras  singulares, propuestas de recorrido, incremento del patrimonio,

restauracion/conservacion y acceso al fondo.

El acceso a fondos nos proporciona una pagina web la cual nos permite acceder al
buscador Domus, este buscador esta dividido en dos grupos, que son: busqueda simple,
la cual nos permite realizar busquedas de manera sencilla introduciendo términos simples
y, por otro lado, encontramos la busqueda avanzada, la cual esta dividida en siete

buscadores:

e Busqueda por numero de inventario, la cual nos permite realizar las busquedas
por el nimero que se le proporciona a la obra a la hora de catalogarla.

e Busqueda por objeto, esta bdsqueda nos permite seleccionar los términos de
busqueda en una lista normalizada abierta de términos.

e Busqueda por titulo, al igual que la anterior, nos permite realizar la busqueda
mediante una lista de términos establecidos por el museo en base a su coleccion.

e Busqueda por autor, esta basqueda nos presenta al igual que los demas una lista
de términos, pero sigue las normas de catalogacion y nos presenta una lista de
autores normalizados.

e Busqueda por material, nos presenta una lista de términos abierta que reflejan el
material del cual esta hecho el objeto.

e Busqueda por iconografia segin lo que representa el objeto.

e Busqueda por procedencia/hallazgo del objeto, esta presenta una lista de términos,
pero a diferencia de los demas, es de las que menos términos contiene dentro de

ella, solo con siete términos entre los que elegir.

La interfaz de descripcion de Domus viene dividida en 3 pestafias principales que

permiten completar todos los datos necesarios para la descripcion de las obras dentro del



museo, estas pestafias son la Identificacion de la obra, Descripcion y Datos

Administrativos asociados.

El vaciado de campos de la aplicacion se realiz6 mediante observacion de la web,
comparando los campos que la institucion tiene en la aplicacion a la hora de clasificar con

los campos que mas tarde se encuentran visibles en la web de Domus.

De primera mano, podemos observar que los campos estan divididos en tres grandes
grupos que representan la funcién principal de cada campo, el primero es la
Identificacion, del cual se han extraido 19 campos, la Descripcion, del cual tenemos 16

resultados y finalmente el grupo de Administracion, del cual hemos obtenido 13 campos.

El listado obtenido se cotejé con la web de museos y se obtuvo que no todos los campos
aparecen reflejados en dicha web, por lo tanto, hemos realizado una tabla que refleja que

informacidn aparece en la web y cual no, dandonos el siguiente resultado:



Campos que Sl aparecen en la web

Campos que NO aparecen en la web

IDENTI

FICACION

e N.°de inventario

e Departamento

e Clasificacion genérica

e Objeto

e N.%especifico/Numeracion
propia

e Tipologia

e Titulo

e Autor/Taller

e Emisor
e Material
e Técnica

e Dimensiones

Ubicacion

Conjunto

N.° de objetos
Caracteristicas técnicas
Parte descrita

Notas

N.° PHE

DESCRIPCCION/ CLASIFICACION

Descripcion
Inscripciones
Iconografia
Firmas/Marcas

Contexto cultural
Datacion

Bibliografia
Descriptores onomasticos
Descriptores geogréaficos
Procedencia
Clasificacion razonada
Lugar de produccion

Uso/Funcién

Fecha textual
Fecha Ref.

Lugar especifico/produccion

DATOS ADMINISTRATIVOS

Tipo de coleccion

Observaciones

Expediente

Forma de ingreso




e Autorizacion

e Fuente de ingreso

e Lugar de adquisicion
e Fechade ingreso

e Valoracion

e Linea crédito

e Catalogador

e Cumplimentador

e Control de inventario y traslado

Tabla 1 Vaciado de Campos para Clasificacién de Domus

Ademas del vaciado de campos que utiliza Domus para realizar la clasificacion de las
obras, se ha procedido a analizar los campos que utiliza la administracion para realizar la
Conservacion y los Movimientos de las piezas museisticas, para ello, al igual que el
vaciado anterior, se ha utilizado la informacién que se obtuvo de la aplicacién de Domus
para comparar los campos que aparecen visibles en la pagina web de museos. Del area
Movimientos, hemos obtenido 8 campos utilizados en la aplicacion Domus, y 11
utilizados en el campo de Conservacion; al igual que el analisis anterior, se ha observado
que solo unos campos aparecen reflejados en la web, aunque el campo Movimientos, es
un campo interno de la administracién, por lo tanto, no aparece reflejado en la web, pero

si en la aplicacion, dejandonos la siguiente tabla:

Campos que Sl aparecen en la web Campos que NO aparecen en la web

CONSERVACION

e Titulo e Inventario

e Dimensiones e Expediente de conservacién
e Material e Expediente de movimiento
e Técnica e Parte descrita

e Informes (Estados de Conservacion)
e Analisis

o Tipo de anélisis

o Resultados

e Tratamientos




o Tipo de tratamiento

o Descripcion

o Condiciones especiales

o Observaciones

o Cumplimentador/Interventor

MOVIMIENTOS
e Todos los campos que se encuentran 1. Tipo de movimiento
dentro de movimientos no aparecen Expediente

en la web, ya que son datos Expediente original
administrativos e internos, por lo Solicitante
Representante

Entidad

tanto, no son visibles en la web.

N g A~ WD

Sedes de exposicion
a. Centro
b. Titulo
c. Localidad
d. Fechainicial
e. Fechafinal

8. Observaciones

Tabla 2 Vaciado de Campos Conservacion y Movimientos

Una vez realizado este vaciado de campos se procedio a seleccionar aquellos campos que
finalmente seria de utilidad para crear nuestra ontologia, estos se han seleccionado de
acuerdo a las caracteristicas que representa cada campo, por lo tanto, se ha decidido si la
informacidn era relevante y necesaria para llevar a cabo nuestro trabajo, dejandonos de

entre un total de 67 campos con 51 con los que trabajar.

Los campos que han sido seleccionados para el disefio de la ontologia son los siguientes:



IDENTIFICACION.

DESCRIPCION/CLASIFICACION.

=

Numero de inventario.
Ubicacion

Objeto

N.° especifico/Numeracion propia
Tipologia

Conjunto

N.° de objetos

Titulo

Autor/Taller

10. Emisor

11. Material

12. Técnica

© 0o N o g b~ w DD

13. Dimensiones

=

© 0 N o g bk~ w DN

Descripcion
Inscripciones

Iconografia
Firmas/Marcas

Contexto cultural
Datacion

Bibliografia

Descriptores onomasticos
Descriptores geograficos

10. Procedencia
11. Lugar de produccién

12. Uso/funcién

14. Notas
15. N.° PHE
DATOS ADMINISTRATIVOS.
1. Tipo de coleccion 7. Catalogador
2. Expediente 8. Cumplimentador
3. Forma de ingreso 9. Fechade ingreso
4. Autorizacion 10. Valoracion
5. Fuente de ingreso 11. Catalogador

6. Lugar de adquisicion

12. Cumplimentador

MOVIMIENTOQOS.

CONSERVACION.

1. Tipo de Movimiento
Expediente
Solicitante
Representante
Entidad

Sede de exposicion

o 0ok~ w N

o o~ wbdPF

Expediente de conservacion
Parte descrita

Dimensiones

Informes

Analisis

Tratamientos

Tabla 3 Lista de campos seleccionados

O




De estos campos, nueve de ellos van a tener asociado un vocabulario especifico:

e Tipo de objeto. Hemos podido extraer de Domus las tipologias mas comunes de
objetos que conforman la coleccion de la Casa de los Tiros (ver ANEXO I1).

e Material. Al igual que el tipo de objeto, se ha realizado un vaciado de los
materiales ya que, junto al campo anterior, se considera que son los que mas
informacidn aportan a nuestra investigacion (ver ANEXO I11).

e Uso/Funcion. El vocabulario de Uso/Funcion utilizado por los museos es algo
personal, ya que no se encuentra en ningun tesauro, si no que este se desprende de
la propia descripcion del objeto. Ej.: Sillén, funcién (asiento, decoracion)

e Tipo de coleccién. Como ya se coment6 anteriormente, en la aplicacion Domus,
el campo tipo de coleccidn se refiere a la titularidad de la obra donde encontramos:

o Coleccion estable (CE)

o Deposito de la Junta de Andalucia (JA)
o Deposito Estatal (DE)

o Depésito de Otros (DO)

e Forma de ingreso. Segun el manual de Domus, las formas de ingreso que tiene
una pieza son:

o Asignacion.

= Adscripcion por decomiso.

= Compra.
=  Dacioén.
=  Donacion.

= Excavacion.

= Expropiacion.

= Herencia.

= Ordenacion.

=  Permuta.

=  Premio.

= Usurpacion.

= Alta por reintegracion.
= Cambio de adscripcion.

* Produccion propia.

= Recoleccion.



o Deposito.

Deposito general del estado.
Deposito de la Comunidad auténoma.
Deposito de terceros.

o Entradas temporales.

(Espafa. Ministerio de Cultura y Deporte, 1998a)

e Tratamientos.

o Tratamiento de conservacion.

o Tratamiento de restauracion.

e Tipo de Movimiento. Segun el manual domus, en su capitulo 3, especifica que

los movimientos que existen dentro del museo son los siguientes:

o

o

o

Movimientos internos.

Movimientos externos.

Levantamiento temporal de deposito.

Movimiento conjunto de fondos museograficos y documentales.

Bajas=Movimiento.

Desaparicion.
Reintegracion.
Ordenacion de fondos.
Permuta.

Usucapion.

Levantamiento de depdsito.

(Espafa. Ministerio de Cultura y Deporte, 1998b)

De los campos, Técnica y Contexto Cultural se utilizara el tesauro del Ministerio de

Cultura para definir su vocabulario, este estd accesible en la siguiente URL:

http://tesauros.mecd.es/tesauros/tesauros

6.3 VOCABULARIOS ADICIONALES.
Para aquellos elementos que no disponen de un vocabulario propio, proponemos la

utilizacion de los tesauros del Ministerio de Cultura para colecciones museisticas

(Espafa. Ministerio de Cultura y Deporte, 2019c).

Para el museo de la Casa de los Tiros los siguientes tesauros son de especial interés para

describir sus colecciones:


http://tesauros.mecd.es/tesauros/tesauros

1. Diccionario de Bienes Culturales. Este esta encargado de clasificar aquellos
objetos asociados a expresiones artisticas, arquitectura y escultura.

2. Diccionario de Materias. De este tesauro se ha realizado un vaciado a continuacion
del vocabulario que emplea el museo, en este vocabulario se recoge todos los
materiales que pueden formar un objeto.

3. Diccionario de técnicas. El cual recoge las técnicas empleadas en los objetos.

4. Diccionario de contextos culturales. En este se clasifican las épocas artisticas.

5. Diccionario de ceramicas. Este diccionario es utilizado debido al gran nimero de
materiales ceramicos con los que cuenta el museo.

6. Diccionario de numismatica. Esta destinado a la descripcion de monedas.

7. Diccionario de mobiliario. Usado para describir los objetos muebles con los que

cuenta el museo.
(Espafa. Ministerio de Cultura y Deporte, 2019c)

6.4 COMO HEMOS TRADUCIDO LA INFORMACION.
Para poder traducir la informacion obtenida del estudio de la coleccidn del museo a una

ontologia, hemos identificado las principales clases y subclases, y las propiedades de
objeto y datos que conforman el modelo. También hemos seguido la forma en que
CIDOC-CRM trata los eventos, como elementos independientes de los objetos. Asi, en
lugar de vincular directamente un autor con el objeto que ha creado, lo que haremos sera
vincular al objeto con un evento de creacién que ha sido desarrollado por un agente

determinado.
De acuerdo a esta premisa, las clases principales que hemos definido son:

1. Objeto, el cual se refiere a los objetos que forman la coleccion del Museo. Esta
clase es la principal y va relacionada con las demés clases mediante propiedades
de objeto, a excepcidn de agente la cual ira explicada mas abajo. La clase objeto,
cuenta con propiedades de datos como el n.° de inventario, la tipologia, el titulo,
etc.

2. Dimensiones, la cual cuenta con especificaciones técnicas de los objetos, como el
alto, ancho, etc.

3. Ubicacion, esta clase hace referencia al lugar especifico donde se encuentran las
obras dentro del museo, en que sala y si se encuentra expuesta dentro de algun

contenedor.



4. Referencia, para sefialar la informacion relacionada con la obra.

5. Agente, la cual tendrd una propiedad de datos, que es funcion. Esta clase se divide
en dos subclases, las cuales heredaran la propiedad anteriormente mencionada,
estas clases son persona y entidad.

6. Caracteristicas fisicas.

7. Expediente, el cual se relacionara con los agentes, objeto, etc.

8. Eventos, el cual al igual que la clase agente, tendra propiedades de datos de fecha
y lugar, la cual heredaran las subclases que se encuentran dentro de ella, estas
subclases son creacion y procesos, la cual esta formada por: adquisicion,

conservacion, descripcion, restauracion, exposicion y movimiento.

Ademas, estas clases estadn relacionadas con otras mediante propiedades de objeto,

encontrando las siguiente:

e Objeto — tiene dimensiones — Dimensiones.

e Objeto — esta conservado — Conservacion.

e Objeto — esta ubicado — Ubicacién.

e Objeto — tiene referencia- Referencia.

e Objeto — tiene caracteristicas — Caracteristicas fisicas.
e Objeto — fue adquirido — Adquisicion.

e Objeto — fue creado mediante — Creacion.

e Objeto — esta restaurado — Restauracion.

e Objeto - estd expuesto — Exposicion.

e Objeto — sufre — Movimiento.

Ademaés de la clase objeto, la cual es la principal y méas importante, encontramos mas

relaciones que son:

e Referencia — tiene autor — Agente.

e Expediente — validado por — Agente.

e Expediente — cumplimentado por — Agente.
e Expediente — valorado por — Agente.

e Evento - realizado por — Agente.

e Adquisicion - tiene fuente — Agente.

e Movimiento — solicitado por — Agente.



e Procesos — se documentan en — Expediente.

Finalmente, teniendo en cuenta estas clases podemos decir que la estructura que presenta

nuestro proyecto es la siguiente:

Clase (0 subclase); Propiedad de objeto

e Elementos museos.
o Objeto
tiene dimensiones, esta conservado, esta ubicado, tiene

referencia, tiene caracteristicas, fue adquirido, fue creado mediante, esta
restaurado, esta expuesto, sufre

o Dimensiones:

o Ubicacién:

o Referencia: tiene autor,

o Agente:
= Persona:
Entidad:
o Caracteristicas fisicas:
o Expediente: validado por, cumplimentado por, valorado por,

o Eventos: realizado por

= Creacion

= Procesos se documentan en
e Descripcién:
e Conservacion:
e Adquisicién: , tiene fuente (puede ser una

persona o una entidad)

e Restauracion:
e Exposicion:

e Movimiento: solicitado por

Tabla 4 Estructura de la ontologia

Las propiedades que representan los atributos de estas clases y las propiedades que
vinculan a las diferentes clases de la ontologia entre si, vienen especificadas en el catalogo
de clases y propiedades que ha sido generado con OntoSpec (Linked Data & Semantic
Web Technology, 2018), un software que genera automéaticamente la documentacién de
una ontologia. Para poder acceder a dicha informacion esta se encuentra accesible en
(ANEXO 1V).



7. CONCLUSIONES.

Este trabajo ha servido para que nos demos cuenta de como afrontan los museos el

problema de la organizacion de la informacion y la difusion de sus colecciones.

Gracias a los principios de la web seméantica y la aplicacion de las nuevas tecnologias,
podemos decir que cada vez mas y mas instituciones se centran en difundir su coleccion
y observan la importancia y el gran valor que estas tienen una vez salen de las cuatro
paredes de un museo, ya sea mediante exposiciones o desde un punto de vista mas
tecnoldgico utilizando la web. Ademas, la implementacion de estos principios permite
que cualquier persona, este donde este pueda acceder a la coleccion de un museo, ya sea
por ocio, investigacion, etc. Es por ello, que esta siendo fundamental la adaptacion de los

museos a las nuevas tecnologias para no quedarse obsoletos.

Hemos analizado el caso concreto del Museo Casa de los Tiros de Granada y hemos
desarrollado una ontologia que permitira dotar de estructura a los datos referidos a la
coleccion del museo y a los procesos que en ella se desarrollan. No obstante, esta
estructura es perfectamente exportable y adaptable a cualquier otra institucion museistica

de caracteristicas similares.

Finalmente, como trabajo futuro, nos planteamos el crear una base de conocimiento del
propio Museo de la Casa de los Tiros utilizando la ontologia que hemos definido en este

trabajo y “alimentarla” con los objetos y procesos especificos de dicha institucion.
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ANEXO I i
‘ Facultad de

Trabajo Fin de Grado.

Tutor - José Manuel Morales del
Castillo.

Alumno - Alvaro Amiel Quiroga.

Elementos necesarios para la realizacion del Trabajo Fin de Grado.

1 Formulario con los campos que se utilizan en la institucion para
describir las piezas de la coleccion.

a. En caso de tener varias secciones, se solicitaran todos los que la
institucion pueda otorgar.

2. Lista de procesos que sufren las piezas.
a. Restauraciones, Exposiciones, Traslados, Cursos, etc.
3. Mapa de procesos y actividades del centro.
Forma de adquisicion de las obras.
Campos que la institucion considere que no han de ser visibles para los
usuarios del centro.

a. No es necesaria una informacion detallada de cada obra, bastara
con una lista de los campos que se omiten al publico, como, por
ejemplo, precio de compra, forma de adquisicion, donante, etc.

6. Porcentaje del total de obras que se encuentran expuestas en la institucion.
Vocabulario que se utiliza para la descripcion de las obras

a. Controlado (Tesauro de patrimonio historico).

b. Vocabulario propio del centro.

c. CIDOC CRM (Vocabulario de descripcion de patrimonio)

8 Marco legal en el que se fundamenta la institucion.

a. Ley de patrimonio de Andalucia o Espafia.

b. Cualquier otra legislacion aplicada en la institucion.
9. Lista de trabajadores de la institucion y sus funciones.

a. No es necesaria informacion especifica, simplemente
nombre, apellidos, seccidn en la que trabaja y funciones que
realiza.

La informacion sera tratada segun la ley de proteccion de datos
personales.
10. Empresas relacionadas con la institucion.
a. Transporte de obras, Restauracion, Almacenamiento, etc.

(LIS

N



ANEXO II

OBJETO:

ACUARELA: Obras pictdricas
realizadas con técnica de
acuarela en diferentes soportes.
ARCON: Cajon de almacenaje
con aspecto de cofre.

ALBUM: Libro o cuaderno en
blanco usado para dibujar.
ARMADURA: Vestimentas de
cuero 0 acero usada para
defenderse.

ALBUM de fotografia: Libro o
cuaderno usado para almacenar
fotografias.

ARPA: Instrumento musical
con forma casi triangular en el
cual se incorporan cuerdas.
ANFORA: Vasijas de ceramica
con dos asas y cuello alargado
que servia para almacenar agua y
transportarla.

ARQUETA: Objeto que se
asemeja a un pequefio cofre que
servia para almacenar objetos,
normalmente estaban hechas de
madera y decoradas con taracea.
APARADOR: Objeto  de
mobiliario de tamafio medio
utilizado como mueble de

decoracion y almacenamiento.

ARTES GRAFICAS: Dentro de
este apartado se recogen todos
aquellos elementos visuales que
estan hechos normalmente con
técnicas de grabado y dibujo.
BANCO: Asiento largo de forma
rectangular.

BIDE: Mueble de bafio usado
para asearse.

BANQUETA: Asiento pequefio
sin respaldo ni apoyabrazos.
BIOMBO: Pieza de mobiliario
decorada con telas o dibujos,
formada por tres laminas, usado
para dividir o crear intimidad.
BARGUENO: clasifica muebles
del tamafio de una comoda o un
armario pequefio compuestos por
una gran cantidad de cajones y
compartimentos.

BOMBONA TORNADA:
Cerdmica con  decoraciones
florales utilizada para contener
liquidos, con cuello estrecho vy
asa.

CANTARO: Vasija grande
usada para contener y transportar

liquidos.



CAPITEL.: Pieza decorada que
corona las columnas, pilares o
pilastras y recibe el peso.
CORTINA: Tela con
decoraciones usada para decorar.
CARTEL: Carteles de las fiestas
del corpus, panfletos
promocionales de paises, carteles
de teatro, etc.

CUADRO: Dibujo realizado
sobre lienzo que suele incluir un
marco y se utiliza para decorar.
DIBUJO: Obra  pictorica
realizada sobre papel a lapiz.
ENTRADA: Recoge obras como
entradas de cines, teatros, toros y
festivales.

ESPEJO: Lamina de metal,
plata o mercurio pulidos sobre el
que se pone normalmente un
cristal.

ESCABEL.: Taburete de
dimensiones pequefias utilizado
para reposar los pies.
ESPETERA: Tabla con ganchos
usado para colgar utensilios de
cocina.

ESCULTURA: en este apartado
recoge todas aquellas obras
escultdricas independientemente
de su material.

ESTAMPA: figura impresa o

estampada en papel.

()

FIGURA: Escultura de
pequefias  dimensiones  que
representan normalmente a una
persona.

FOTOGRAFIA: Obra pictorica
que captura iméagenes, sobre
planchas de metal, vidrio o papel.
FUENTE: Platos  hondos
realizados en ceramica.
GRABADO: obra pictorica
realizada por el método de
grabado con planchas de madera,
cuero o metal.
INSTRUMENTOS DE
FORJA: Mobiliario realizado en
acero forjado, recoge desde
percheros hasta muebles.
JARRA: Recipientes  para
almacenar liquidos usados en la
vida cotidiana.

JARRO DE VINO Y DE
VINAGRE: Jarro usado para
almacenar vino y vinagre.
LAMPARA: Utensilio usado
para proporcionar luz.
LEBRILLO: Recipiente
ceramico de tamafio pequefio que
almacena agua wusado para
asearse.

LITOGRAFIA: Grabados de
texto o iméagenes realizados

sobre piedra o metal.



MESA: Mueble con patas de
altura media formada por un
tablero horizontal.

MORILLO: busto tallado en
piedra 0 madera que representa a
personas musulmanas.
OCTAVILLA: Hoja pequefia
que representa la octava parte de
un pliego, usadas normalmente
como propaganda.

ORZA CON ASAS DE
OREJA: Recipiente ceramico
vidriado usado para almacenar
comida.

PIANO: Instrumento musical de
cuerda percutida.

PLATO: Pieza de ceramica o
metal de forma redonda y poca
profundidad.

PINTURA: Recoge todas
aquellas obras pictoricas
cromaticas que no  estan
realizadas en lienzo.
PROGRAMA DE MANO:
literatura gris utilizada para
publicidad o informacién en los

eventos.

PLANO: Representacion grafica
de un terreno.

PUNAL: Arma de acero
puntiaguda de tamafio medio o
pequefio.

RELQOJ: Utensilio usado para
marcar la hora.

SILLA: Asiento con patas y
respaldo, es individual.
SILLON FRAILERO: Sillén
de madera con reposabrazos y
espaldar.

SILLON: Mueble de forma
rectangular acolchado y cubierto
con tela.

SOFA: Mueble individual
acolchado y forrado de tela con
respaldo y reposabrazos.
TARJETA POSTAL.: Obras
pictdricas con fotografias o
dibujos de paises o ubicaciones.
TAZON: Recipiente parecido a
una taza, realizado en cerdmica
pero que no tiene asas.
TEJIDO: Recoge todas aquellas
obras realizadas en textil que
incluyen bordados, pinturas o

decoraciones varias.



ANEXO III

Al igual que hemos hecho con el campo objeto del cual hemos obtenido los términos

anteriores, vamos a realizar el vaciado del campo material, del cual encontramos el

vocabulario asociado al tipo de material.

MATERIAL

ACERO
BARRO
BRONCE
CARTON
CONCHA
CARTULINA
CRISTAL
COBRE
CUERO
ESMALTE
HIERRO
LANA
LATON
LIENZO
MADERA
MARMOL
MARFIL

MATERIA ANIMAL

METAL
NACAR
OLEO
PAPEL

PAPEL MACHE
PAPEL ALBUMINA

PIELES

PAPEL DE SEDA
PIGMENTO

PAPEL FOTOGRAFICO
PINTURA

SEDA

TABLA

TEJIDO

TELA

VIDRIO

YESO
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/Il Abstracts

Esta ontologia esta creada a partir de la coleccion del Museo Casa de los Tiros de Granada. En esta se representan las clases y
subclases que hemos podido sacar a partir del estudio de la aplicacién Domus la cual recoge las colecciones de museos

espafoles y ayuda a su difusion, en especial nos hemos centrado en la coleccion recogida en Domus del Museo Casa de los

Tiros.

Introduction

Class

ClasslList

Adquisicion (Adquisicién), Agente (Agente), Caracteristicas_Fisicas (Caracteristicas_Fisicas), Conservacion (Conservacién), Creacion
(Creacién), Descripcion (Descripcién), Dimensiones (Dimensiones), Entidad (Entidad), Evento (Evento), Expediente (Expediente),
Exposicion (Exposicién), Movimiento (Movimiento), Objeto (Objeto), Persona (Persona), Procesos (Procesos), Referencia (Referencia),

Restauracion (Restauracién), Ubicacion (Ubicacién)

ion :: CLAss
(Adquisicion)

http:/ /www.semanticweb.org/ alvi_/ontologies/2019/5/ untitled V4
comment
Se refiere a la forma en la que los bienes han entrado en el museo.
has super classes

Procesos (Procesos)
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properties include
forma_de_ingreso (forma_de_ingreso) , tiene_fuente (tiene_fuente)
used with

fue_adquirido (fue_adgquirido)

Agente :: CLass
(Agente)

http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019 /5 /untitled-ontology-9#Agente

comment

La clase agente esta formada por Entidad y persona las cuales estan relacionadas con las obras y los procesos del museo.
has sub classes

Persona (Persona) , Entidad (Entidad)
properties include

funcion (funcién)
used with

realizado_por (realizado_por) , solicitado_por (solicitado_por) , tiene_fuente (tiene_fuente) , validado_por (validado_por) , valorado_por

(valorado_por) , tiene_autor (tiene_autor) , cumplimentado__por (cumplimentado_por)

Caracteristicas_Fisicas :: CLass
(Caracteristicas_Fisicas)

http: //www, icweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled logy-9#Caracteristicas_Fisicas

comment

Dentro de esta clase, a diferencia de las dimensiones, se especifican todas aquellas caracteristicas fisicas que presenta la
obra. Exceptuando las dimensiones.

properties include
marca (marca) , inscripcion (inscripcién) , firma (firma)
used with

tiene_caracteristicas (tiene_caracteristicas)

Conservacion :: CLASs
(Conservacion)

http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5/ untitled-ontology-9#Conservacion

comment
Dentro de esta clase, se indican todas las tareas realizadas para la conservacion de las obras del museo.
has super classes
Procesos (Procesos)
properties include
tratamientos (tratamientos) , analisis (analisis)
used with

esta_conservado (estd_conservado)

Creacion :: CLass
(Creadon)

http: // www. nticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5 /untitled-ontology-9#Creacién
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comment
Proceso de creacion de una pieza determinada.
has super classes
Evento (Evento)
used with

fue_creado_mediante (fue_creado_mediante)

Descripcion :: CLass
(Descripcion)

http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#Descripcion
has super classes
Procesos (Procesos)
properties include

tiene_descripcion (tiene_descripcion)

Dimensiones :: CLASS
(Dimensiones)

http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5/untitled-ontology-9#Dime

comment

Indica las caracteristicas de tamaiio de la obra y el nimero de obras.
properties include

unidad (unidad) , profundidad (profundidad) , ancho (ancho) , alto (alto)
used with

tiene_dimensiones (tiene_dimensiones)

Entidad :: CLass
(Entidad)

http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#Entidad

comment

Se refiere a entidades como empresas, instituciones, etc.
has super classes

Agente (Agente)
properties include

nombre_de_entidad (nombre_de_entidad)

Evento :: CLAss
(Evento)

http:/ /www. ic b.org/alvi_/ontologies/2019/5/ untitled-ontology-9#Evento
comment
Dentro de esta clase encontramos 5 subclases que se refiere a todos los eventos que se llevan a cabo dentro del museo.
has sub classes
Procesos (Procesos) , Creacion (Creacién)

properties include

ontospec.com/jsp/make/result jsp?path=15621772769510ntologia Museo Casa de los Tiros.owl&lang=en&fileName=0Ontologia Museo Casa de ... 3/21
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lugar (lugar) , fecha (fecha) , realizado_por (realizado_por)

Expediente :: CLass
(Expediente)

http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5/untitled-ontology-9#Expediente

comment
Se refiere al expediente administrativo que se deriva de los procesos que sufre un objeto.
properties include

numero_de_expediente (nimero_de_expediente) , nombre_de_archivo (nombre_de_archivo) , informe (informe) , valorado_por

(valorado_por) , validado_por (validado_por) , cumplimentado_por (cumplimentado_por)
used with

se_documenta_en (se_documenta_en)

Exposicion :: CLass
(Exposicion)

http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#Exposicién
comment

Evento que implica el movimiento de la obra de manera temporal para ser expuesta dentro o fuera del museo, del cual se

genera documentacion.
has super classes

Procesos (Procesos)
properties include

solicitante (solicitante) , sede (sede) , nombre_de_exposicion (nombre_de_exposicién) , fecha_de_devolucion (fecha_de_devolucién)
used with

esté_expuesto (esta_expuesto)

Movimiento :: CrLass
(Movimiento)

http:/ /www icweb.org/alvi_/ logies/2019/5 /untitled )l

0
#

comment
Se refiere a todos aquellos movimientos (traslados) que sufre la obra.
has super classes
Procesos (Procesos)
properties include
solicitado_por (solicitado_por)
used with

sufre (sufre)

Objeto :: CLass
(Objeto)
http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5 / untitled-ontology-9#0Objeto

comment

Esta clase es la principal y mas importante dentro de la ontologia, esta clase esta relacionada con todas las clases, a
excepcion de agente mediante las propiedades de objeto.
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properties include

esta_conservado (estd_conservado) , titulo (titulo) , sufre (sufre) , nUmero_de_inventario (nimero_de_inventario) , tipologia (tipologia) ,
tiene_caracteristicas (tiene_caracteristicas) % esta_restaurado (esta_restaurado) 7 tiene_dimensiones (tiene_dimensiones) i
esta_expuesto (estd_expuesto) , nimero_especifico (nimero_especifico) , material (material) , fue_adquirido (fue_adquirido) ,
tiene_referencias (tiene_referencias) , fue_creado_mediante (fue_creado_mediante) , técnica (técnica) , esta_ubicado (esta_ubicado) ,

numero_phe (nimero_phe)

Persona :: CLASSs
(Persona)

http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5 /untitled-ontology-9#Persona
comment
Esta clase esta referida a las personas que se relacionan con las obras y con los procesos que sufren dichas piezas.
has super classes
Agente (Agente)
properties include

nombre (nombre) , apellido (apellido)

Procesos :: CLASS
(Procesos)

http://www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5/ untitled-ontology-9#Procesos
has super classes
Evento (Evento)
has sub classes

Restauracion (Restauracién) , Movimiento (Movimiento) , Exposicion (Exposicién) , Descripcion (Descripcién) , Conservacion

(Conservacién) , Adquisicion (Adquisicién)
properties include

se_documenta_en (se_documenta_en)

Referencia :: CrLass
(Referencia)

http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5 /untitled-ontology-9#Referencia
comment

Esta clase indica todas aquellas obras o recursos de informacion que se encuentran relacionadas con los objetos de la

coleccion del museo.
properties include

titulo_de_referencia (titulo_de_referencia) , lugar_de_publicacion (lugar_de_publicacién) , fecha_publicacion (fecha_publicacién) ,

tiene_autor (tiene_autor)
used with

tiene_referencias (tiene_referencias)

Restauracion :: CLass
(Restauracion)

http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#Restauracién
comment

Se refiere al evento de restaurar una obra, del cual se desprende informacion que ha de ser relacionada y almacenada.
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has super classes

Procesos (Procesos)

properties include

técnica_de_restauracion (técnica_de_restauracion)

used with

esta_restaurado (esta_restaurado)

Ubicacion :: CLass
(Ubicacion)

http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#Ubicacién

comment

Indica la ubicacion del objeto dentro del propio museo, ademas, indica si hay algin objeto o mueble que sea contenedor de

la pieza.

properties include

sala (sala) 7 planta (planta) , contenedor (contenedor)

used with

esta_ubicado (esta_ubicado)

ObjectProperty

ontospec.com/jsp/make/result jsp?path=15621772769510Ontologia Museo Casa de los Tiros.owl&lang=en&fileName=0Ontologia Museo Casa de ...

Object Properties

cumplimentado_por (cumplimentado_por), esta_conservado (estd_conservado), esta_expuesto (estd_expuesto), esta_restaurado
(estd_restaurado), esta_ubicado (esta_ubicado), fue_adquirido (fue_adquirido), fue_creado_mediante (fue_creado_mediante),
realizado_por (realizado_por), se_documenta_en (se_documenta_en), solicitado_por (solicitado_por),  sufre (sufre), tiene_autor
(tiene_autor), tiene_caracteristicas (tiene_caracteristicas), tiene_dimensiones (tiene_dimensiones),  tiene_fuente (tiene_fuente),

tiene_referencias (tiene_referencias), validado_por (validado_por), valorado_por (valorado_por),

cumplimentado_por :: OBJECT PROPERTY
(cumplimentado_por) http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5 /untitled-ontology-9#c li do_por

comment

Esta propiedad es la que relaciona la dase Expediente con Agente.

has domain

Expediente (Expediente)

has range

Agente (Agente)

esté_conservad :: OBJECT PROPERTY
(esta_conservado) http: // www icweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#esta_c vado

comment

Esta propiedad es la que relaciona la clase Objeto con Conservacion.

has domain
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Objeto (Objeto)
has range

Conservacion (Conservacién)

esta_expuesto :: OBJECT PROPERTY
(esta_expuesto) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/ 2019 /5 / untitled-ontology-9#esta_expuesto

comment

Esta propiedad es la que relaciona la cdase Objeto con Exposicion
has domain

Objeto (Objeto)
has range

Exposicion (Exposicién)

esta_restaurado :: OBJECT PROPERTY

(esta_restaurado) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/ 2019 /5 / untitled-ontology-9#esta_restaurado

comment

Esta propiedad es la que relaciona la clase Objeto con Restauracion.
has domain

Objeto (Objeto)
has range

Restauracion (Restauracién)

esta_ubicado :: OBJECT PROPERTY
(esta_ubicado) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5/ untitled-ontology-9#esta_ubicado

comment

Esta propiedad es la que relaciona la cdlase Objeto con Ubicacion.
has domain

Objeto (Objeto)
has range

Ubicacion (Ubicacién)

fue_adquirido :: OBJECT PROPERTY
(fue_adquirido) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5/ untitled-ontology-9#fue_adquirido

comment

Esta propiedad es la que relaciona la cdlase Objeto con Adquisicion.
has domain

Objeto (Objeto)
has range

Adquisicion (Adquisicién)

ontospec.com/jsp/make/result jsp?path=15621772769510ntologia Museo Casa de los Tiros.owl&lang=en&fileName=Ontologia Museo Casade ... 7/21
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fue_creado_mediante :: OBJECT PROPERTY

(fue_creado_mediante)

comment

http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#fue_creado_mediante

Esta propiedad es la que relaciona la clase Objeto con Creacion.

has domain
Objeto (Objeto)
has range

Creacion (Creacién)

realizado_por :: OBJECT PROPERTY

(realizado_por)

http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/ 2019 /5/ untitled y-9#realizado_por

comment

Esta propiedad es la que relaciona la clase Evento con Agente.

has domain
Evento (Evento)
has range

Agente (Agente)

se_documenta_e
(se_documenta_en)

comment

:: OBJECT PROPERTY

http:/ /www.semanticweb.org/ alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#se_documenta_en

Esta propiedad es la que relaciona la clase Procesos con Expediente

has domain
Procesos (Procesos)
has range

Expediente (Expediente)

solicitado_por :: OBJECT PROPERTY

(solicitado_por)

comment

http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology licitado_por

Esta propiedad es la que relaciona la clase Movimiento con Agente.

has domain
Movimiento (Movimiento)
has range

Agente (Agente)

ontospec.com/jsp/make/result jsp?path=15621772769510ntologia Museo Casa de los Tiros.owl&lang=en&fileName=0Ontologia Museo Casa de ...
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sufre :: OBJECT PROPERTY

(sufre) http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#sufre

comment

Esta propiedad es la que relaciona la clase Objeto con Movimiento.
has domain

Objeto (Objeto)
has range

Movimiento (Movimiento)

tiene_autor :: OBJECT PROPERTY

(tiene_autor) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5/ untitled-ontology-9#tiene_autor

comment

Esta propiedad es la que relaciona la clase Referencia con Agente.
has domain

Referencia (Referencia)
has range

Agente (Agente)

tiene_caracteristicas :: OBJECT PROPERTY

(tiene_caracteristicas) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#tiene_caracteristicas

comment

Esta propiedad es la que relaciona la clase Objeto con Caracteristicas Fisicas.
has domain

Objeto (Objeto)
has range

Caracteristicas_Fisicas (Caracteristicas_Fisicas)

tiene_dimensiones :: OBJECT PROPERTY

(tiene_dimensiones) http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5/untitled-ontology-9#tiene_dimensiones

comment

Esta propiedad es la que relaciona la clase Objeto con Dimensiones.
has domain

Objeto (Objeto)
has range

Dimensiones (Dimensiones)

tiene_fuente :: OBJECT PROPERTY
(tiene_fuente) http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#tiene_fuente
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comment

Esta propiedad es la que relaciona la clase Adquisicion con Agente.
has domain

Adquisicion (Adquisicién)
has range

Agente (Agente)

tiene_referencias :: OBJECT PROPERTY

(tiene_referencias) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/ 2019/ 5/ untitled-ontology-9#tiene_referencias

comment

Esta propiedad es la que relaciona la clase Objeto con Referencia.
has domain

Objeto (Objeto)
has range

Referencia (Referencia)

validado_por :: OBJECT PROPERTY

(validado_por) http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#validado_por

comment

Esta propiedad es la que relaciona la dase Expediente con Agente. En se realiza la valoracion del expediente.
has domain

Expediente (Expediente)
has range

Agente (Agente)

valorado_por :: OBJECT PROPERTY
(valorado_por) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5/ untitled-ontology-9#valorado_por

comment

Esta propiedad es la que relaciona la clase Expediente con Agente.
has domain

Expediente (Expediente)
has range

Agente (Agente)

DatatypeProperty

Datatype Properties

alto (alto), ancho (ancho), analisis (analisis), apellido (apellido), contenedor (contenedor), fecha (fecha), fecha_de_devolucion

(fecha_de_devolucién), fecha_publicacién (fecha_publicacién), firma (firma), forma__de_ingreso (forma_de_ingreso), funcién (funcién),
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informe (informe),  inscripcién (inscripcién),  lugar (lugar), lugar_de_publicacion (lugar_de_publicacién), marca (marca),
material (material), nombre (nombre), nombre_de_archivo (nombre_de_archivo), nombre_de_entidad (nombre_de_entidad),
nombre_de_exposicion (nombre_de_exposicién), nota (nota), numero_de_expediente (nimero_de_expediente),
numero_de_inventario (nimero_de_inventario), numero_especifico (nimero_especifico), numero_phe (nimero_phe),  planta (planta),
profundidad (profundidad), sala (sala), sede (sede), solicitante (solicitante), tiene_descripcion (tiene_descripcién),  tipologia
(tipologia),  tratamientos (tratamientos),  técnica (técnica), técnica_de_restauracion (técnica_de_restauracion),  titulo (titulo),

titulo_de_referencia (titulo_de_referencia), unidad (unidad)

alto :: DATATYPE PROPERTY
(alto) http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 funtitled-ontology-9#alto

comment

Esta propiedad esta referida a al alto en centimetros o metros con los que cuenta un objeto.
has domain

Dimensiones (Dimensiones)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

ancho :: DATATYPE PROPERTY
(ancho) http:/ /www.semanticweb.org/ alvi_/ontologies/2019/5 /untitled-ontology-9#ancho

comment

Esta propiedad esta referida a las medidas en centimetros o metros con als que cuenta un objeto.
has domain

Dimensiones (Dimensiones)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

analisis :: DATATYPE PROPERTY
(analisis) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/ 5 /untitled-ontology-9#analisis

comment

Esta propiedad esta referida al analisis que se realiza de la obra antes de su conservacion.
has domain

Conservacion (Conservacion)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

apellido :: DATATYPE PROPERTY
(apellido) http://www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5 /untitled-ontology-9#apellido

comment
Esta propiedad esta referida a los apellidos de las personas, ya sean, creadores, cumplimentadores, restauradores, etc.

has domain
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Persona (Persona)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

contenedor :: DATATYPE PROPERTY

(contenedor) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#contenedor

comment

Esta propiedad esta referida al objeto que guarda, almacena o expone el bien museistico.
has domain

Ubicacion (Ubicacién)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

fecha :: DATATYPE PROPERTY
(fecha) http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#fecha

comment

Esta propiedad esta referida a las fechas en los que se lleva a cabo el evento.
has domain

Evento (Evento)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

fecha_de_devolucién :: DATATYPE PROPERTY
(fecha_de_devolucion) http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#fecha_de_devolucién

comment

Esta propiedad esta referida a la fecha de devolucion del bien deinteres cultural.
has domain

Exposicion (Exposicién)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

fecha_publicacion :: DATATYPE PROPERTY
(fecha_publicacion) http:/ /www.semanticweb.org/ alvi_/ ontologies/ 2019 /5 / untitled-ontology-9#fecha_publicacién

comment

Esta propiedad esta referida a la fecha de publicacion de la referencia.
has domain

Referencia (Referencia)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string
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firma :: DATATYPE PROPERTY
(firma) http:/ /www.semanticweb.org /alvi_/ontologies/2019/ 5 /untitled-ontology-9#firma

comment

Esta propiedad esta referida a las firmas que presentan los objetos y que identifican su autor.
has domain

Caracteristicas_Fisicas (Caracteristicas_Fisicas)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

forma_de_ingreso :: DATATYPE PROPERTY

(forma_de_ingreso) http:/ /www.semanticweb.org/ alvi_/ontologies/ 2019/ 5/ untitled logy-9#forma_de_ing

comment

Esta propiedad esta referida a la forma que tiene el bien cultural de ingresar al museo, como por ejemplo, Deposito Estatal
(DE), Deposito de la Junta de Andalucia (DJ), etc.

has domain
Adquisicion (Adquisicién)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

funcion :: DATATYPE PROPERTY
(funcion) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#funcién

comment

Esta propiedad esta referida a la funcion que desarrolla el agente, como por ejemplo, escultor, autor, pintor, etc.
has domain

Agente (Agente)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

informe :: DATATYPE PROPERTY

(informe) http:/ /www.semanticweb.org/ alvi_/ontologies/2019/5/ untitled-ontology-9#informe

comment

Esta propiedad esta referida a los informes que se desprenden de los movimientos y que pertenecen al expediente.
has domain

Expediente (Expediente)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string
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inscripcion :: DATATYPE PROPERTY

(inscripcion) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#inscripcion

comment

Esta propiedad esta referida a las inscripcciones o grabados que pueda incluir un objeto, como por ejemplo, nombres de

lugar, quién lo compro, etc.
has domain

Caracteristicas_Fisicas (Caracteristicas_Fisicas)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

lugar :: DATATYPE PROPERTY
(lugar) http:/ /www.semanticweb.org/ alvi_/ontologies/2019/5/ untitled-ontology-9#Ilugar

comment

Esta propiedad esta referida al lugar donde se desarrollara un evento, como por ejemplo una exposicion.
has domain

Evento (Evento)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

lugar_de_publicacion :: DATATYPE PROPERTY
(lugar_de_publicacion) http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5/ untitled-ontology-9#lugar_de_publicacién

comment

Esta propiedad esta referida al lugar de publicacion de material que este relacionado con el objeto.
has domain

Referencia (Referencia)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

marca :: DATATYPE PROPERTY

(ma rca ) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/ 2019 /5/ untitled-ontology-9#marca

comment

Esta propiedad esta referida a las marcas que puede presentar un objeto., es decir, a caracteristicas fisicas que forman

parte del mismo.
has domain

Caracteristicas_Fisicas (Caracteristicas_Fisicas)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

14/21



3/7/2019

ontospec.com/jsp/make/result jsp?path=15621772769510Ontologia Museo Casa de los Tiros.owl&lang=en&fileName=0Ontologia Museo Casa d...

Ontologia Museo Casa de los Tiros.owl

material :: DATATYPE PROPERTY
(material) http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5/ untitled-ontology-9#material

comment

Esta propiedad esta referida al material del cual esta compuesto el objeto, como por ejemplo, madera, yeso, oleo, acuarela,

etc.
has domain
Objeto (Objeto)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

nombre :: DATATYPE PROPERTY

(nombre) http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5/ untitled-ontology-9#nombre

comment

Esta propiedad esta referida al nombre de personas que realizan funciones relacionadas con objetos, eventos, etc.
has domain

Persona (Persona)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

nombre_de_archivo :: DATATYPE PROPERTY

(nombre_de_archivo) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5/ untitied-ontology-9#nombre_de_archivo

comment

Esta propiedad esta referida al nombre que recibe el archivo dentro del expediente.
has domain

Expediente (Expediente)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

nombre_de_entidad :: DaTaTyPE PROPERTY
(nombre_de_entidad) http://www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5 / untitled-ontology-9#nombre_de_entidad

comment

Esta propiedad esta referida a la entidad que se relaciona con los bienes de interes cultural.
has domain

Entidad (Entidad)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string
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nombre_de_exposicion :: DATATYPE PROPERTY
(nombre_de_exposicion) http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/ 2019 /5 /untitled-ontology-9#nombre_de_exposicion

comment

Esta propiedad esta referida al nombre que recibe la exposicion que incorpora nuestro patrimoénio.
has domain

Exposicion (Exposicién)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

nota :: DATATYPE PROPERTY

(nota) http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#nota

comment

Esta propiedad esta referida a una caracteristica general que pertenece a todas las clases las cuales les permite afiadir

informacion adicional en el campo notas.
has domain

Thing (Thing)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

nimero_de_expediente :: DATATYPE PROPERTY
(nimero_de_expediente) http:/ /www. icweb.org/alvi_/ontologies/2019/5/untitled-ontology { de_expedient:

comment

Esta propiedad esta referida al nimero de expediente que recibe la documentacion que se deriva de algun proceso.
has domain

Expediente (Expediente)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

numero_de_inventario :: DATATYPE PROPERTY
(nimero_de_inventario) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#numero_de_inventario

comment

Esta propiedad esta referida al nimero de inventario que se le asigna a un objeto.
has domain

Objeto (Objeto)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string
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nimero_especifico :: DATATYPE PROPERTY
(nimero_especifico) http: //www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019 /5 / untitled-ontology-9#numero_especifico

comment

Esta propiedad esta referida al nimero especifico que se le otroga a un objeto en caso de que su conservacion dependa de
otro museo. Como es el ejemplo de obras que pertenecen al museo del prado pero que se encuentran almacenadas en la
Casa de los Tiros.

has domain
Objeto (Objeto)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

namero_phe :: DATATYPE PROPERTY
(niamero_phe) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5/ untitled-ontology-9#nimero_phe

comment

Esta propiedad esta referida al nUmero de patrimonio histérico.
has domain

Objeto (Objeto)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

pla nta :: DATATYPE PROPERTY
(planta) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#planta

comment

Esta propiedad esta referida a la ubicacion del objeto dentro del museo.
has domain

Ubicacion (Ubicacién)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

profundidad :: DaTaTyPE PROPERTY
(profundidad) http:/ /www.semanticweb.org/ alvi_/ontologies/2019/5 /untitled-ontology-9# profundidad

comment

Esta propiedad esta referida a las dimensiones del objeto, la profundidad es la distancia entre el fondo de algo y el punto
tomado como referencis.

has domain
Dimensiones (Dimensiones)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string
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sala :: DATATYPE PROPERTY

(sala) http:/ /www.semanticweb.org/ alvi_/ontologies/2019/5 /untitled-ontology-9#sala

comment

Esta propiedad esta referida a la ubicacion del objeto dentro del museo, y sirve para diferenciar dentro de cada planta las
diferentes salas que la conforman.

has domain
Ubicacion (Ubicacién)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

sede :: DATATYPE PROPERTY
(sede) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/ 5 /untitled-ontology-9#sede

comment

Esta propiedad esta referida a la sede donde se realizara la exposicion.
has domain

Exposicion (Exposicién)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

solicitante :: DATATYPE PROPERTY

(solicitante) http:/ /www.semanticweb.org/ alvi_/ontologies/2019/5/ untitled-ontology-9#solicitante

comment

Esta propiedad esta referida a la persona la cual solicita el objeto para una exposicion.
has domain

Exposicion (Exposicion)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

tiene_descripcion :: DATATYPE PROPERTY

(tiene_descripcion) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5/ untitled-ontology-9#tiene_descripcion

comment

Esta propiedad esta referida a la descripccion del objeto.
has domain

Descripcion (Descripcion)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string
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tipologia :: DATATYPE PROPERTY

(tipologia) http:/ /www.semanticweb.org/ alvi_/ontologies/2019/5 /untitled logy-9#tipol

comment

Esta propiedad esta referida al tipo de objeto.
has domain

Objeto (Objeto)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

tratamientos :: DaTaTyPE PROPERTY
(tratamientos) http: // www. icweb.org/alvi_/ontologies/2019/5 /untitled logy-9#tr

comment

Esta propiedad esta referida a los tratamientos que recibe el objeto para su conservacion.
has domain

Conservacion (Conservacién)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

técnica :: DATATYPE PROPERTY

(técnica) http:/ /www.semanticweb.org/ alvi_/ontologies/ 2019 /5/ untitled-ontology-9#técnica

comment

Esta propiedad esta referida a la técnica utilizada para crear el objeto, como por ejemplo, dleo sobre lienzo, acuarelas,
grabado, etc.

has domain
Objeto (Objeto)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

técnica_de_restauracion :: DATATYPE PROPERTY

(técnica_de_restauracion) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/ 2019/ 5/ untitled-ontology-9#técnica_de_restauracion

comment

Esta propiedad esta referida a la técnica utilizada para restaurar los bienes patrimoniales.
has domain

Restauracion (Restauracién)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string
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titulo :: DATATYPE PROPERTY
(titulo) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies /2019/5 /untitled-ontology-9#titulo

comment

Esta propiedad esta referida al titulo de la obra u objeto.
has domain

Objeto (Objeto)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

titulo_de_referencia :: DATATYPE PROPERTY

(titulo_de_referencia) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/2019/5/ untitled-ontology-9#titulo_de_refe ia

comment

Esta propiedad esta referida al t " titulo de la referencia asociada con un objeto.
has domain

Referencia (Referencia)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string

unidad :: DATATYPE PROPERTY
(unidad) http:/ /www.semanticweb.org/alvi_/ontologies/ 2019/ 5/ untitled-ontology-9#unidad

comment

Esta propiedad esta referida al niumero de objetos que forman un conjunto.
has domain

Dimensiones (Dimensiones)
has range

http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema#string
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